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Ukupno radno opterecenje studenta: 240 sati ECTS:8

Cilj predmeta:

Cilj predmeta je ovladavanje znanjima vezanim za bazicne koncepte mobilnog
racunarstva saposebnim osvrtom na arhitekturu, protokole, algoritme i projektovanje
mobilnih okruZenja isenzornih sistema

Kompetencije/obrazovni
ishodi

Poznavanje tehnologija za bazi¢nu konfiguraciju mobilnih mreza.

Savladane vjeStine

Studenti ¢e biti u stanju da razumiju komponente i elemente savremenih
mobilnih mreza za prenos govora i podataka, da razumiju specifi¢nosti mobilnih
aplikacija, koncept Java programiranja, da koriste Eclipse razvojno okruzenje,
da kreiraju i testiraju mobilne aplikacije u operativnom sistemu Android.

Osnovni sadrzaj predmeta

Teorijska nastava:

Prakti¢na nastava:

P-01: Uvod u mobilno racunarstvo.

P-02: Bezi¢ne komunikacije.

P-03:Standardi u bezZi¢nim mreZama.

P-04: Celularne mreze: standardi i tehnologije.

P-05: Mobilni operativni sistemi. (Android)

P-06: Mobilni operativni sistemi. (i0S)

P-07: Mobilni operativnisistemi. (Windows Mobile)

P-10: Mobilne aplikacije. (Android)

P-11: Mobilne aplikacije. (10S)

P-12: Mobilne aplikacije. (Windows Mobile)

P-13: Elementi racunarske grafike u mobilnom

racunarstvu. (Android)

P-14: Elementi raCunarske grafike u mobilnom racunarstvu. (i10S)
P-15:Elementi racunarske grafike u mobilnom ra¢unarstvu
V-01:Primeri tehnologija mobilnog ra¢unarstva.

V-02:Rad sa tipi¢nim

mobilnim uredajima i platformama.

V-03:Primeri projektovanja i realizacije Wi-Fi mreze.

V-04: Primeri rada sa Bluetooth-om

V-05: Karakteristike AndroidOS i rad sa razvojnim okruzenjem.
V-06: Workshop: Izrada AndroidOS aplikacije.

V-07: Karakteristike iOS i rad sa razvojnim

okruzenjem.

V-08: Workshop: Izrada iOS aplikacije. V-09: Karakteristike Windows
Mobile OS i rad sa razvojnim okruzenjem.

V-10: Workshop: Izrada Windows Mobile OS aplikacije.
V-11:Razvoj mreznih aplikacija sa mobilnim servisima.

V-12: Razvoj aplikacija sa primenom

senzorskih tehnologija. V-13: Upravljanje korisnickim interfejsom.
(AndroidOS)

V-14:Upravljanje korisnickim interfejsom. (i0S)

V-15: Upravljanje korisnickim interfejsom. (Windows Mobile OS)

Predmeti koji su preduvjet
polaganja

1

Nacin izvodenja nastave




Nacin izvodenja predavanja:

Nacin izvodenja vjezbi:

a) Exkatedra......cccceoveveenennnne 50% a) Obrada slucaja — grupno.................... 40 %
b) Diskusija......cccoceeveneeienennnens 40% b) Obrada slu¢aja — individualno............ 40 %
c) Gost predavac........ccoeeeeenen. 10% ¢) Diskusija— prezentacija...........c..c...... 20 %

Ukupno: 100%

Ukupno: 100%

Sistem ocjenjivanja

a) Osvajanje bodova u toku i na kraju semestra b) Visina ocjene prema broju osvojenih bodova
1. Test 1-prvi kplokvij (prvih 5.0% gradiva). .................... 30 bodova Ocjena Broj bodova Op_isna
2. Test 2 - drugi kolokvij (drugih 50% gradiva)............... 30 bodova ocjena
3. Predavanje (nazo¢nost na predavanjima i vjezbama 5 0-54 Nedovoljan

i aktivno participiranje U nastavi) ........cccecceeeeerereereenns 20bodova 6 55-64 Dovoljan
4. Vjezbe (seminarski rad ili esej uz iradu ptt 7 6574 Zadovoljava

PIEZENLACIIE)...eueuvinreeireeieeenieetett ettt et seeeve e 20 bodova 8 75 -84 Dobar

9 85-94 Vrlo dobar

UKUpno :..c.eeeveeveeeneenne 100 bodova 10 95 - 100 Izvrstan

NAPOMENA: Za vanredne i DL studente, tacka 3. glasi: seminarski rad ili esej (case study) = 30 bodova, tacka 4. glasi:
prezentacija seminarskog rada = 0 — 5 bodova, te se dodaje tacka 5.: prisustvo uvodnom predavanju = 0 — 5 bodova. Student ima
pravo na popravni iz tacke 1., 2., 1 4., odnosno 3. (vanredni i DL studenti), ukoliko je nezadovoljan ocjenom sa osvojenim
bodovima ili nije u odredenom terminu pristupio testu ili nije predao rad po tacci 4., odnosno 3. (VS i DL).
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