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Cilj predmeta: Kroz ovaj predmet studenti ¢e se upoznati i savladati Cuvanje, pristup i analize

podataka kao i znanje iz dizajna i strukture baze podataka.

Student ¢e biti u stanju da objasni karakteristike koje razlikuju baze podataka od
tradicionalnog nacina pohranjivanja podataka, da opise komponente bazi
podataka i daje primjer za njihovu upotrebu.

Kompetencije/obrazovni
ishodi

Razumije glavne koncepte razvoja i koristenja podataka.

Kreira relacionu bazu podataka koristenjem naprednih funkcija za izradu tabela i
kompleksnih veza izmedu tabela.

Dizajnira i koristi upite za kreiranje tabele, aZuriranje, brisanje i dodavanje podataka;
Precisti upute koriStenjem dzoker znakova, parametara i kalkulacija.

Koristenje kontrole i podobrazaca za poboljSanje formi i unapredenje funkcionalnosti.

Pravi izvjestaje kako bi izvrSio kalkulacije;

Pravi podobrazce i poboljSa prezentaciju izvestaja.

Poboljsa produktivnost rade¢i sa makro naredbama i upotrebom opcija linkovanja i uvoza u
cilju integrisanja podataka.

Savladane vjeStine

1. Osnovni pojmovi i svrha upotrebe algoritama

2. Osnovne strukture podataka (staticki aspekt raCunarskog programa): nizovi, liste,
stekovi, redovi, stabla i grafovi

3. Elementi od kojih se grade strukture podataka; liste i njeni gradivni elementi: ¢elija,
polje, zapis (slog), pokaziva¢,kursor

4. Pregled raznih apstraktnih tipova

5. Vezana lista i druge vezane strukture

6

7

Osnovni sadrzaj predmeta

Predstavljanje i analiziranje algoritama: dijagram toka, pseudokod
Osnovne algoritamske strukture (dinamicki aspekt racunarskog
programa):sekvencija, selekcija, iteracija

8. Algoritmi za obavljanje osnovnih operacija nad strukturama (sortiranje,
pretrazivanje, rekurzija)

9. Primjena opisanih struktura u slozenijim algoritmima

10. Dizajniranje (oblikovanje) algoritama

Predmeti koji su preduvjet
] P J 1. Principi programiranja

polaganja
Nadin izvodenja nastave
Nacin izvodenja predavanja: Nacin izvodenja vjezbi:
a) Exkatedra.......ccocevvenncnene 50 % a) Obrada slucaja — grupno.....................
b) Diskusija . b) Obrada slu¢aja — individualno .
c¢) Gost predavac........c.ccceenennee 10 % c¢) Diskusija — prezentacija.............c.......
Ukupno: 100 % Ukupno: 100 %
Sistem ocjenjivanja
a) Osvajanje bodova u toku i na kraju semestra b) Visina ocjene prema broju osvojenih bodova
1. Test 1—prvi kplokvij gprvih 5.0% gradiva)‘ ............ 30 bodova Ocjena Broj bodova Op.isna
2. Test 2 - drugi kolokvij (drugih 50% gradiva)........ 30 bodova ocjena
3. Predavanje (prisustvo na predavanjima i vjezbama i aktivno 5 0-54 Nedovoljan
participiranje u nastavi).........coeveeeruerveneenvenieneeneennens 20 bodova 6 55-64 Dovoljan
4. Vjezbe — (seminarski rad ili esej uz izradu ppt prezentacije) 7 65174 Zadovoljava
................................................................................... 20 bodova 8 75 -84 Dobar
9 85-94 Vrlo dobar
10 95 -100 Izvrstan
Ukupno bodova................. 100

NAPOMENA: Za vanredne i DL studente, tacka 4 glasi; seminarski rad ili esej (case study) = 30 bodova, prezentacija
seminarskog rada = 0 — 5 bodova, te se dodaje tacka 5; prisustvo uvodnom predavanju = 0-5 bodova. Student ima pravo na
popravni iz tacke 1,2 i 4, odnosno 3 (vanredni i DL student), ukoliko je nezadovoljan ocjenom sa osvojenim bodovima ili nije u
odredenom terminu pristupio testu ili nije predao rad po tacci 4, odnosno 3 (vanredni i DL).
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