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Saradnici

CILJ PREDMETA

Cilj predmeta je savladavanje algoritama kao fundamenata softverskog inzenjeringa i
racunarske nauke. Dobar algoritamski dizajn od suStinske je vaZnosti za performanse
svakog softverskog sistema. U ovom predmetu studenti se upoznaju sa osnovnim
tehnikama za rjeSavanje problema pomocu racunara koji su relevantni za vecinu
teoretskih i prakti¢nih podrucja raCunarskih nauka i softverskog inzenjerstva.

Uslovi za upis
predmeta i ulazne
kompetencije potrebne
za predmet

Ocekivani ishodi
ucenja na razini
predmeta (10 ishoda)

Studenti ¢e biti u stanju da:

1. odaberu, objasne i adekvatno primjene osnovne tipove algoritama
rjeSavanje tipi¢nih problema modeliranja
programiranja softvera
u odabranom proceduralnom jeziku
u objektnom programskom jeziku
napiSu rjeSenje problema koriste¢i pseudokod
poznaju standardne tipove podataka
poznaju ugradene tipove podataka
koriste razlicite vrste iteracija (programskih petlji)

10 koriste algoritme za sortiranje, pretraZivanje i rekurziju
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Sadrzaj predmeta
detaljno razraden
prema satnici nastave:

1. Osnovni pojmovi i svrha upotrebe algoritama

2. Osnovne strukture podataka (staticki aspekt racunarskog programa): nizovi, liste,
stekovi, redovi, stabla 1 grafovi

3. Elementi od kojih se grade strukture podataka; liste i njeni gradivni elementi:

¢elija, polje, zapis (slog), pokazivac, kursor

Pregled raznih apstraktnih tipova

Vezana lista i druge vezane strukture

Predstavljanje i analiziranje algoritama: dijagram toka, pseudokod

Osnovne algoritamske strukture (dinamicki aspekt racunarskog programa):

sekvencija, selekcija, iteracija

Algoritmi za obavljanje osnovnih operacija nad strukturama (sortiranje,

pretrazivanje, rekurzija)

9. Primjena opisanih struktura u sloZenijim algoritmima

10. Dizajniranje (oblikovanje) algoritama
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Vrste izvodenja
nastave:

Nacin izvodenja predavanja: INacin izvodenja vjezbi:
a) Exkatedra.......ccccoceevenennnne. 50% |a) Obrada slucaja — grupno........c..c......... 40%
b) Diskusija....c.ccooeerenienenieenenns 40%  |b) Obrada slucaja — individualno............ 40%
¢) Gostpredavac.......ccoeceneeuenne 10% |c) Diskusija— prezentacija............cccucu.... 20%
Ukupno: 100% Ukupno: 100%




Pohadanje IstraZivanje Praktican
nastave rad
Eksperimentalan Referat Ostalo
rad
Esej Seminarski 2,5 Ostalo
rad (upisati)
Kolokvij Usmeni ispit Ostalo
(upisati)
Pismeni ispit 2,5 Projekat Ostalo
(upisati)
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